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UNA PREHISTORIA TAN CERCANA (Y DIVERTIDA)
COMO JAMAS HUBIERAS IMAGINADO

De los yacimientos mas importantes de la peninsula ibérica como Altamira o
Atapuerca a territorios inexplorados como el qué nos hace humanos, el pen-
samiento simbdlico o el papel de la mujer; de los principales hitos de la evo-
lucién como el proceso de hominizacion o la extincion de

los neandertales, a la destruccién de los tépicos mas
extendidos sobre la Prehistoria... Pedro Cifuentes,
"docente-influencer" multipre-
miado por su labor didac-
tica, aborda en Prehis-
toria en la peninsula
ibérica, volumen 1 de
su nueva coleccién
Historia de Espafia
en comic, su reto mas
ambicioso hasta la
fecha.

PARA EMPEZAR...

Entre volumen y volumen de Historia del Arte en
comic, Pedro Cifuentes pone a sus agentes de la
historieta a transitar por su Historia de Esparia
en comic, en una nueva coleccién que promete
ser rompedora. En primer lugar, rompedora en lo
formal, porque nos liamos la manta a la cabeza y
nos vamos a un formato enorme, a libros de 29,7
x 42 cm de tamafio, quiza no lo mas cémodo para
leer en la cama, pero sin duda inmejorables para
deleitarnos con los mil y un detalles que tienen
las ilustraciones de Pedro. Y rompedora también
en contenido, porque cada volumen de la coleccién
contaré con la asesoria de investigadores expertos
en el tema en cuestion, para reflejar una historia que
huya de apolillados discursos positivistas, de reyes
y batallas, y que explique los procesos de fondo y
otorgue su parte a los individuos habitualmente
olvidados y olvidadas por la historia: la mujer, la
infancia, los subalternos, los excluidos...

Historia de Espaiia en comic. Prehistoria en la peninsula ibérica
ISBN: 978-84-121053-6-0

64 paginas. Cartoné. 297 x 420 mm

P.V.P. 29,95 €
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PREHICTORIA EN LA PENINSULA IBERICA

Este primer volumen de Historia de Espafia en comic estaré dedicado a la Prehistoria, desde la
hominizacién a la Edad de Bronce, y entreteje el discurso cronolégico con la explicaciéon de los
procesos de cambio que acontecen a lo largo de tantos milenios, para responder a cuestiones como
qué es lo que nos hace humanos, el nacimiento del pensamiento simbdlico, el origen y expansion
de los mitos, la aparicion de las desigualdades y las jerarquias, etc. Los principales yacimientos
de nuestro pais —de Atapuerca y Altamira al Argar o los Millares— y las piezas arqueolégicas mas
destacadas se ponen de relieve, pero también nos asomaremos a un laboratorio y al trabajo cientifico
para entender las técnicas que nos permiten conocer, cada vez mejor, la vida en la Prehistoria.
Mamuts y osos de las cavernas, neandertales y Sapiens Sapiens, pinturas rupestres y megalitos...
jen un cémic que marcara épocal

HOMO SAPIENS
SAPIENS

LOS NEANDERTALES SON LINA el >
ESPECTE HLMANA DIFERENTE A SON COMO

ACTUAL.

= “ LANUESTRA... [DURANTE LN TIEMPO JO... VAYAPINTA NOSOTROS PERO
”ﬁ CONVIVIMOS CON ELLOS! : ! M%s"}'méséé MAS ROBUSTOS!
? G DE HECHO, SON QUé' DECIR!
LOS PROTAGONISTAS
o cazg; DE LN PERIODO
S CLIMATICO MUY
e - U= DIFERENTE AL

i LA CAPACIDAD CRANEAL DE LOS SU ESTRUCTURA OSEA
NEANDERTALES ERA DIFERENTE ERA MUCHO MAS ROBUSTA
A LANUESTRA. CONTABAN CON UN Y SU APARAT O FONADOR
5 CEREBRO MAS GRANDE, PERO LES PERMITIA ARTICULAR
MENOS ORGANIZADO Y EFICIENTE SONIDOS BASTANTE MAS
QUE EL NUESTRO. COMPLEJOS QUE EL

GRUNIDO DE UN GORILA,
ZACASO INCLUSO

YO CREO,
QUE TAMBIEN
NOS UNEN MUCHAS
COSAS CON ESTE
NINO QUE PERSIGLEE
MARIPOSAS CON
ISADORA.




ZQUE VAC A ENCONTRAR EN ECTE COMIC?

TOP 5 YACIMIENTOS
¢ Atapuerca

¢ Altamira

¢ Camino de las Yeseras
¢ Los Millares

¢ Motilla de El Azuer

/HEMOS
APRENDIDO
A HACER
FUEGO!

TOP 5 HITOS

¢ El proceso de hominizacién

(2 La extincién de los neandertales

(2 Elinicio del Neolitico en la peninsula Ibérica

¢ Conflictos y violencia durante la Prehistoria

¢ La relacién de la prehistoria peninsular con la
europea

TOP 5 CONCEPTOS

¢ Perspectiva de género
(2 Pensamiento simbélico en las especies humanas
(2 Sociedades jerarquizadas

¢ El aumento de la complejidad social a lo largo del tiempo | | \G&23 2 s I
no implica progreso ni una sociedad mejorada. %‘ "’*“
¢ sQué nos hace humanos? Py m;hﬂ

TOP 5 MITOS A ROMPER

(2 La Prehistoria no es un periodo alejado de nuestros
dias. Muchos gestos, objetos y elementos de nuestra
vida cotidiana tienen su origen hace miles de afios.

(2 Los neandertales si tenian capacidad simbdlica.

(2 Las comunidades prehistéricas cuidaban de las
personas enfermas, de los nifios y nifias y de las
personas mayores del grupo.

(2 Las mujeres no tuvieron un papel pasivo en sus
comunidades.

¢ Los dinosaurios no convivieron con los seres humanos.
Habia que decirlo, y se dijo.




PEDRO CIFUENTES, DE PROFESOR DE LA ESO A INFLUENCER

Pedro Cifuentes es profesor de Ciencias Sociales
en ESO desde 2008, y miembro del Comité Coor-
dinador de la Red de Docentes para el Desarrollo.
Su labor como introductor y divulgador del uso
del comic con finalidad didactica ha sido recono-
cida con el Premio Nacional de Educacion para el
Desarrollo (2010), el Premio Materiales Didacticos
Comunitat Valenciana (201), el Premio al Profesor
Destacado de la Generalitat Valenciana (2019)
el Premio Cope Castellon de Educacion (202031
Pedro es un apasionado lector y dibujante de
comics, y entre sus publicaciones estan Los pro-
fesores somos gente honrada, Los objetivos del
milenio en cémic (AECID-MECD), Historias de Vida
(Fundacién Telefénica-Escuelas Jesuitas) y Con-
vivencia y conciencia (Plataforma de la infancia),
ademas de varios webcémics que abordan me-
diante tiras comicas asuntos serios como son la
educacioén, los animales y sus duefios o la gestion
del patrimonio cultural. Pedro Cifuentes realiza
ademas habitualmente charlas y ponencias sobre
innovacién educativa, shows de sketching en vivo,
talleres sobre Visual Thinking o ludificacion en el
aula. Tras una exitosa experiencia en crowdfun-
ding, Desperta Ferro Ediciones recoge el testigo
de su genial Historia del arte en cémic. El mundo
clasico, primer volumen de una coleccion a la que
han seguido La Edad Media y Renacimiento y que
en breve tendra continuacién con otros tres: la
época del Barroco, el siglo XIX y el siglo XX. Y ahi
no queda la cosa, en paralelo nos adentraremos
en una nueva coleccion, Historia de Espafia en c6-
mic, una serie de albumes gran formato (cartoné,
297x420 mm) que dedicaré su primer volumen a la
Prehistoria en la peninsula ibérica.
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ENTREVISTA A LOS AUTORES

Entrevistamos a Pedro Cifuentes, docente de la
ESO, educador influyente y autor e ilustrador de
Historia del Arte en comic, que junto con Verénica
Balsera, doctora en Prehistoria, Arqueologia y
Patrimonio por la UAM y miembro del equipo de
asesores histdricos de este primer volumen, nos
hablaréa de su novedoso y sorprendente proyecto,
Historia de Espafia en comic.

£COMO SURGE LA IDEA DE HACER UNA COLECCION
DE COMICS PARA ENSENAR HISTORIA DE ESPANA?
Pedro: La idea de la coleccion surgié tras una
conversacion casual con Alberto Pérez, nuestro
editor. Estabamos comentando que el préximo
volumen de “Historia del arte en comic", dedicado
al Barroco, iba a ser un poco mas complicado de
gestionar, asi que surgia la necesidad de tomarse
las cosas con calma. Entre
una cosa y otra aparecio por

DE POR Ti, POR UN COLORISTA Y POR TRES
ESPECIALISTAS RESPONSABLES DE LA ASESORIA
HISTORICA. VERONICA SCUAL HA SIDO VUESTRO
PAPEL?

Verénica: Inicialmente, Pedro Cifuentes nos solicité
una propuesta de temas que pudieran encajar en
una historia gréafica y que rompieran con mitos
sobrelaPrehistoria, unos mitos que habitualmente
se encuentran muy asentados en la literatura de
divulgacién cientifica. Se trataba de hacer una obra
diferente, atractiva, pero que contara los lltimos
avances cientificos. Con el tiempo, y a medida
que el proceso creativo se iba desarrollando, se
establecio un proceso de didlogo muy interesante
con el autor en el que ambas partes proponiamos
ideas y temas para representar en vifietas que
tuvieran mucho contenido y, por supuesto, mucho
humor. Pedro involucré desde
el primer momento al equipo

ahi el proyecto de “Historia “HAY MUCHOS MITOS asesor en las aventuras de
de is'paﬁa.“ para tratar d:' QUE ROMPER QOBRE LA Sus personajes.

cambiar aires y “oxigena .

un poco la produccién. En PREHISTORIA, POR LO QUE ES ¢POR QUE CREES QUE ES
un principio iba a ser menos NECESARIO QUE SE PUBLIQUEN  NECESARIA UNA ASESORIA
ambicioso, pero conforme OBRAS COMO ESTA QUE HISTORICA PARA  ESTE
la cosa se puso a crecer.. PERQIGCAN DIVULGAR Y DIVERTIR COMIC?

termind por convertirse en QIN PERDER EL RICOR" V: La Prehistoria es un

una obra con un formato
innovador y todo el misculo
de la editorial detras, al servicio de los cémics.
Tal como le comenté a Alberto... “si nos metemos
en esto hay que hacerlo bien", es decir, con
rigurosidad, con investigacion y con un enfoque
propio del siglo XXI. Desde mi punto de vista los
tres ingredientes forman el verdadero corazén de
este primer volumen.

COMENTAS QUE A PARTIR DEL CONCEPTO INICIAL,
EL PROYECTO HA IDO GANANDO EN AMBICION
Y COMPLEJIDAD. DE HECHO HAS TERMINADO
CAPITANEANDO UN EQUIPO FORMADO, ADEMAS

periodo histérico que esté
plagado de arquetipos y
conceptos completamente idealizados. Por
ello, el trabajo de documentacion por parte
de especialistas en historia y arqueologia
permite la creacion, en este caso, de un cémic
cientificamente riguroso y que minimiza los
posibles errores histéricos. Errores que, a
largo plazo, pueden acabar enraizandose en el
saber popular y crear imagenes equivocadas del
pasado. Hay muchos mitos que romper sobre
la Prehistoria, por lo que es necesario que se
publiquen obras como esta que persigan divulgar
y divertir sin perder el rigor.




Ademés, existe otro motivo de peso que
aconseja que la divulgacion histérica recurra al
asesoramientocientifico:laposibilidaddetrasladar
de manera agil a la sociedad y al publico lector
los lltimos avances cientificos de la Prehistoria
peninsular, sin huir de aquellos aspectos que
aun estan en proceso de investigacion, que son
objeto de debate en la comunidad cientifica e,
incluso, aquellos que aln no cuentan con un
consenso generalizado. Es decir, narrar el estado
actual de la investigacion prehistorica. El tiempo
que transcurre entre el

desarrollo de una tesis o un

DECIAIS ANTES QUE DURANTE SU GESTACION,
EL PROYECTO HA I1DO EVOLUCIONANDO HASTA
CASI COBRAR VIDA PROPIA {COMO HA INFLUIDO
EL PROCESO DE DOCUMENTACION EN EL GUION
Y EN EL PROPIO DESARROLLO DE ESTE PRIMER
VOLUMEN?
P: Mi proceso de trabajo se puede visualizar como
un gigantesco alambique donde se empiezan a
introducir ingredientes, aromas, liquidos... hasta
que al final todo sale destilado en una publicacion
de 64 paginas. En este caso, la problematica
estribaba en que yo
mismo no soy experto en

desc'ubrirrgglllto y el momento “CREO QUE LAQ VINETAS Prethtoria. Me di auspt'a de
oo recogiéndoss  en  JIENEN MUCHO CAMING POR 3.0 200000 7l
libros de texto o en obras ~RECORRER DENTRO D"El- AULA la peninsula ibérica, de ahi
de divulgacion histérica es DEL SIGLO XXI™. que la ingente informacion

muy dilatado. En cambio,

cuando interviene un equipo

asesor especializado se establece una via de
comunicacion directa que conecta la comunidad
cientifica con el publico que busca en las obras
literarias, sea cual sea su formato, una forma
diferente de aproximarse a su propia historia.
Ese ha sido mi papel en el desarrollo del cémic.
Mi formacién como arquedloga (soy Doctora en
Prehistoria, Arqueologia y Patrimonio por la UAM)
me ha permitido realizar todo este trabajo de
documentacion y acompafiar a Pedro durante
todo el proceso.

proporcionada por Verénica

y el resto del equipo sirviera
para afiadir detalles que ni siquiera sabia que
existian. Tras esto, las reuniones, los dosieres,
las revisiones antes de plasmar qué elementos
aparecian en las paginas, ha sido muy especial,
pero creo que ha funcionado bien. Hubo alguna
que otra discusion porque yo soy mas partidario
de relacionar todo en una narrativa... y al equipo
le costaba sintetizar los datos que aparecen en
ella. Pero conforme avanzaba el proyecto y ambas
partes nos entendiamos mejor, la comunicacion
fue mucho més fluida. El resultado se nota.




V: Como asesora histérica, siempre he
procurado trasladar a Pedro la importancia de
recrear en el cémic una historia que recoja los
resultados de investigaciones punteras y de
actualidad dentro de la disciplina. De alguna
manera, he condicionado un poco el devenir
y el viaje de los personajes. Por ejemplo, no
puede entenderse la Prehistoria peninsular
sin abordar conceptos como el inicio del
pensamiento simbdlico, IaJerarqwzaclon social
de las comunidades o cémo 5urg|eron las
primeras sociedades productoras neoliticas.
Pero, en muchas ocasiones, el procedimiento

actualmente se estan realizando avances muy
significativos sobre la capacidad simbdlica de
los neandertales. Y, desde luego, no se podia
obviar la existencia de sociedades organizadas
y jerarquizadas desde tiempos muy remotos.
En definitiva, la seleccion de temas se ha
sustentado en un interés por parte de Pedro
y de Desperta Ferro Ediciones por publicar una
historia honesta con el piblico.

P: Como docente cuento con la ventaja de que
trabajo con gente joven que se mueve con tropos
del siglo XXI. Pienso que de la misma forma que

fue el contrario. Pedro era necesaria una nueva
solicitaba ~a  menudo “ historia de Espafia en
informacién y contenido ERA NECECARIA UNA NUEVA cémic, también creo que
Soterderabn toresantse,  HISTORJA DE ESPANA EN COMIC  1ePe ue hocers cor o
como la relacién de las Y HABIA QUE HACERLA CON UN agil, moderno y divertido.
sociedades peninsulares !-ENGUAJE CONTEMPORANEO; En este sentido, también
de la Edad del Bronce con  AGIL, MODERNO Y DIVERTIDO ' habia que darle un enfoque

las comunidades europeas

contemporaneas o datos

que le permitieran incorporar la perspectiva
de género a lo largo de la historia. Ha sido un
aprendizaje mutuo que se ve reflejado en el
comic.

ZCOMO SE CUENTAN CJENTOS DE MILES DE ANOS
DE HISTORIA EN 64 PAGINAS?

V: Contar toda la Prehistoria peninsular en 64
paginas empezé como un reto para mi como
asesora histérica, pero acabé convirtiéndose
en un desafio que abordamos en equipo. Nos
hemos reunido innumerables veces, hemos leido
la bibliografia méas actualizada de cada tematica
y hemos conversado y debatido para no dejar
ningtn fleco suelto.

P: Como dice Vero, la labor de condensacion es
muy complicada, jméaxime cuando cuentas con
un equipo de asesores tan entusiastal Pero al
final el conocimiento del cémic y sus mecanismos
resulta muy generoso para explicar cosas. En
este sentido, el formato panoramico que hemos
elegido ayuda mucho.

PERO CLARO, ENTIENDO QUE TODO NO SE PUEDE
CONTAR. EN VUESTRA SELECCION DE TEMAS,
ZQUE CONCEPTOS HABEIS PRIORIZADO?

V: El cémic de Pedro es toda una declaracion
de intenciones péagina a pagina, ya que se
plantean temas de candente actualidad
en la comunidad cientifica que cuentan con
ingredientes lo suficientemente atractivos para
poder contarlos en una historia gréficay con un
lenguaje asequible. La seleccion de tematicas
buscaba crear una historia que rompiese con
ideas trasnochadas y desfasadas, una obra
diferente y con personah'dad propia. Por ello,
era obligatorio incorporar la perspectiva de
género y poner en valor el papel de las mujeres
en las comunidades prehistéricas. Tampoco
se podia prescindir de contar al publico que

mas actual, huyendo de

modas. Hoy en dia sabemos
mucho méas sobre los neandertales, sobre la
organizacion social del Argar o sobre la autoria
de las pinturas rupestres del arco Cantabrico
simplemente porque la ciencia avanza y nos
muestra evidencias que hablan de género,
inclusion y otro tipo de enfoquea que para
algunos lectores sonaran revolucionarios,
pero simplemente corroboran los multnplee
avances que se han realizando en investigacion
prehistorica desde que se publicé la ditima
historia de Espafia en comic, hace la friolera de
40 afios.

HABLAMOS DE ASESORIA, DE DOCUMENTACION,
DE REUNIONES, DE DOSIERES... PERO PEDRO, UNA
VEZ METIDO EN HARINA £COMO SE PLASMA TODO
ESE CAUDAL DE INFORMACION EN VINETAS?

P: De un lado, aprovechando el amplisimo abanico
de recursos que ha puesto a mi disposicion
Desperta Ferro, una fuente documental de
primer orden reforzada por el trabajo del
equipo. Todo esto ha cristalizado en infografias,
vifetas panoramicas, splash pages... en fin.
También me gustaria decir que los mas de 10
afios de la editorial se van notando. Es muy
bueno solicitar informacién sobre... no sé... el
Paleolitico inferior en Cantabria, y que Desperta
Ferro tenga ya todo un plantel de ilustradores
que sirven de inspiracion. Por este motivo me
gusta decir que mas alla de la “historia de
Espafia seglin Pedro Cifuentes" en realidad
estamos hablando de la "Historia de Espafia en
comic seglin Desperta Ferro", con todo lo bueno
que esto implica.

PEDRO, COMO AUTOR DE COMICS YA VETERANO,
ZQUE RETOS HA SUPUESTO ENFRENTARSE A UN
ALBUM DE ESTE FORMIDABLE FORMATO?

P: Parece mentira el camino recorrido en los
lltimos cuatro afios, cuando aparecio el primer
volumen de Historia del Arte en cémic. Durante




este tiempo me he ido armando como dibujante,
investigando y buscando soluciones que han
cristalizado en las enormes péginas del tebeo,
todo un reto en cuanto a tamafio, pero con
resultados espectaculares.

COMENTABAS ANTES QUE TU TRABAJO DOCENTE
CON ADOLESCENTES TE PERMITE CONOCER SUS
INTERESES, SU LENGUAJE, SUS INFLUENCIAS...
PERO OBVIAMENTE TAMBIEN ERES PRODUCTO DE
TU GENERACION. KISS, CONAN, LOS INMORTALES...
EN TU COMIC ENCONTRAMOS TAMBIEN MUCHOS
GUINOS A LOS PADRES.

P: Evidentemente, guifios hay un montén, e invito
a los lectores a buscarlos. Eso si: mi favorito es
el que realizo a esas peliculas de los afios 60
llenas de dinosaurios y sosias de Raquel Welch
combatiendo contra ellos. Por increible que
parezca, todavia toca refrendar estos mitos
del imaginario colectivo dentro del aula.

A LO LARGO DE TU CARRERA HAS RECIBIDO
DIFERENTES PREMIOS POR EL USO DEL COMIC
COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL AULA, Y
TU PRESENCIA ES CADA VEZ MAS REQUERIDA EN
CONFERENCIAS Y FORMACIONES A PROFESORADO.
ZCUAL ES EL PAPEL DE LO VISUAL EN LA EDUCACION
ACTUAL?

P: Yo creo que cada vez resulta mas presente.
Nosotros somos de una generacion que busca
las cosas por Google, pero mis chavales lo hacen

“NOSOTROS SOMOS DE UNA GENERACION
QUE BUSCA LAS COSAS POR GOOGLE,
PERO MIS CHAVALES LO HACEN
MIRANDO VIDEOS DE TIK TOK".

mirando videos de tik tok, cosa que nos parece
una marcianada pero sucede cada vez mas. Por
otro lado, tambien pienso que los comics tienen
que aportar mucho al respecto de todo esto.
Creo que las vifietas tienen mucho camino por
recorrer dentro del aula del siglo XXI.

BUENO, Y YA QUE ESTAMOS... DINOS ZQUE ES LO
SIGUIENTE?

P: Ya me tenéis trabajando en ello: El cuarto
volumen de Historia del Arte en cémic, dedicado
al Barroco...y el siguiente de Historia de Espafia
en comic, que se centrara en la Edad Antigua y
la romanizacion de la peninsula ibérica. Ahora
mismo por mi tablero de dibujo conviven las
lanzas de los ejércitos en Breda, un cuchillo
sanguinolento de Caravaggio, un montén
de elefantes cartagineses en formacién,
los numantinos esperando su destino, el
emperador Augusto, y los ingenieros que
trazaron ciudades como la Imperial Tarraco o
Emérita Augusta. Voy a estar entretenido por
un buen tiempo, vamos.




ELOGIOS A LA OBRA DE PEDRO CIFUENTES

«Poco a poco el comic se abre paso en los colegios e institutos como una indispensable herramienta pedagégica.

Y normalmente siempre es gracias a francotiradores como Pedro Cifuentes, un profesor de secundaria al que se

le ocurrié llevar la historia del arte al cémic. Un proyecto que nadie quiso publicarle pero que, gracias a su teson,
ha terminado convirtiéndose en un éxito».

Jeslis Jiménez Vifietas y bocadillos, RTVE

«Pedro Cifuentes ensefia Historia del Arte en la ESO «Cuando uno abre este primer volumen de Historia
con un tebeo que nadie quiso y ahora es un gran del arte en comic, dedicado a El mundo clésico, uno
tiene una la sensacion de estar dentro de una clase
de uno de esos profesores enrollados que entiende

éxito [...]'En Sociales, vemos cémo a los chavales
les cuesta entrar en el arte, pero el comic lo facilita
todo. Les sirve para valorar el patrimonio y aprender que la ensefianza no puede ser solo el aprendizaje
al tiempo que disfrutan’, sefiala el profesor, autor memoristico de lo que pone un libro de texto o recita
tanto de los dibujos como del guion». en clase ese mismo profesor>.
Ferran Bono, El Fais Juan Rodriguez Millan, Cémic para todos

«Llevo diez afios como profesor de Sociales en ESO y desde el primer dia comprendi que es necesaria una renovacion
de la didactica con la que desarrollo la especialidad. A los chavales les gusta la historia y adoran aprender geografia,
pero no de forma reglamentaria, aburrida, con un libro de texto que se ha quedado corto ante un mundo lleno de
informacién y redes sociales que cada vez van méas rapido. Con los cémics he conseguido que los chavales frenen un
poquito, valoren el arte, disfruten de la experiencia creativa y entiendan la importancia del patrimonio».

Mario Agudo Villanueva, Mediterraneo Antiguo

«Cifuentes decidié aunar distintos intereses y de la suma de su amor por el dibujo, el arte y la ensefianza

resulté «Historia del arte en cémic. El mundo clasico» (Desperta Ferro), que es un resumen de los conceptos y

nociones que él imparte en clase. Una glosa pasada por el cedazo de la ilustracion y que se ha convertido en una
herramienta (til para la difusion de conocimientos».

Javier Ors, La Razén
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